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POLITIKEN 26 December 1942

‘Would you like to learn Polygon?

Piet Hein has created a game that can be played with equal
pleasure by a chess expert and one barely able to hold a pencil.
Politiken today publishes a prize puzzle that will create headaches
for beginners.

This is what a Polygon board looks like.


















Vores Ukuelige Partiskhed.
Gruk om Sindets Enhed
trods alt.

Jeg sidder og hviler
min livstraette Sjael
ved at spille et Slag
Polygon med sig selv.

Der er bare den Fejl
ved min ensomme Leg:
jeg kan ikke la vaer
med at holde med m i g.

MKUBEL

Our Unfailing Onesidedness.
A gruk on closedmindedness.

I sit and rest
my world-weary soul

by playing a game
of Polygon all alone.

There is only one flaw
in my solitary play:
I cannot stop siding
with myself all the way.

(trans. BT)
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Un jeu de stratégie combinatoire abstrait est qualifié de résolu
si le résultat (victoire, défaite ou match nul) peut étre
correctement prédit en supposant que les deux joueurs jouent
a la perfection.



@ Résolution ultra-faible : Prouve de maniére
non-constructive si le premier joueur va gagner, perdre ou
faire match nul a partir de la position initiale, en supposant
le jeu parfait de part et d’autre.

@ Faible : Fournit un algorithme qui garantit une victoire pour
I'un des joueurs, ou un match nul, contre tous les
mouvements possibles de I'adversaire, des le début du jeu.

@ Forte : Fournit un algorithme capable de générer les
coups idéaux a partir de n’importe quelle position, méme si
des erreurs ont déja été faites d’un c6té ou de l'autre.
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UBER EINE ANWENDUNG DER MENGENLEHRE AUF
DIE THEORIE DES SCHACHSPIELS

VoN E. ZERMELO.

Die folgenden Betrachtungen sind unabhiingig von den besonderen Regeln des
Schachspiels und gelten prinzipiell ebensogut fiir alle dhnlichen V. desspiele, in
denen zwei Gegener unter Ausschluss des Zufalls gegeneinander spielen; es soll aber
der Bestimmtheit wegen hier jeweilig auf das Schach als das bekannteste aller
derartigen Spiele exemplifiziert werden. Auch handelt es sich nicht um irgend eine
Methode des praktischen Spiels, sondern lediglich um die Beantwortung der Frage:
kann der Wert einer beliebigen wihrend des Spiels moglichen Position fiir eine der

spielenden Parteien sowie der t sgliche Zug mathematisch-objektiv bestimmt
oder wenigstens definiert werden, ohne dass auf solche mehr subjektiv-psychologischen
wie die des “vollk Spielers” und dergleichen Bezug g zu werden
brauchte ? Dass dies igst in einzeln b d Fillen moglich ist,
beweisen die ten « Schachprobleme,” d. h. Beispiele von Positi in denen

der Anziehende nachweislich in einer vorgeschriebenen Anzahl von Ziigen das Matt
erzwingen kann. Ob aber eine solche Beurteilung der Position auch in anderen
Fillen, wo die genaue Durchfihrung der Analyse in der uniibersehbaren Kompli-
kation der moglichen Fortsetzangen ein praktisch uniiberwindliches Hindernis findet,
wenigstens theoretisch denkbar ist und iiberhaupt einen Sinn hat, scheint mir doch
der Untersuchung wert zu sein, und erst diese Feststellung diirfte fur die praktische
Theorie der “ Endspiele ” und der “ Erdffaungen,” wie wir sie in den Lehrbiichern des
Schachspiels finden, die sichere Grundlage bilden. Die im folgenden zur Losung des
Problems verwendeten Methode ist der “ Mengenlehre” und dem logischen Kalkiil ”
entnommen und erweist die Fruchtbarkeit dieser math tischen Diszipli in
einem Falle, wo es sich fast hliesslich um endliche G heiten handelt.
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