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Le jeu nɅest pas 
exclusif à lɅespèce 

humaine. 
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https:// www.bbc.co.uk/programmes/m00077gh

https://allyouneedisbiology.wordpress.com/2016/04/09/play-in-animals/https:// ici.radio-canada.ca/nouvelle/1783526/singe-pong-jeu-video-implant-cerebral-neuralink-elon-musk

https://www.bbc.co.uk/programmes/m00077gh
https://allyouneedisbiology.wordpress.com/2016/04/09/play-in-animals/
https://ici.radio-canada.ca/nouvelle/1783526/singe-pong-jeu-video-implant-cerebral-neuralink-elon-musk
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Le jeu est une 
forme 

dɅapprentissage.

https://fr.wikipedia.org/wiki/Les_Jeux_d%27enfants_(Brueghel)

https://fr.wikipedia.org/wiki/Les_Jeux_d%27enfants_(Brueghel)
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Le jeu permet la 
socialisation.

Ludusduodecimscriptorum- Jens Christoffersen- CC BY 2.0

Nefertari joue au Senet- zizouman - The YorckProject Jeu de Hnefataflhttps:// www.atlasobscura.com/articles/what-is-hnefatafl-viking-board-game

https://www.atlasobscura.com/articles/what-is-hnefatafl-viking-board-game
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Le Tricheur - Georges de La Tour ςDomaine public

Ou pas, si vous 
trichez aux cartesɎ
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Le Jeu de la Guerre in L'illustration du 22 août 1874 ςSlate.fr

[Ŝ ƧŜǳ ŀǾŜŎ ǳƴŜ ǾƛǎŞŜ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜ Ŝǎǘ ŀƴŎƛŜƴΦ hƴ ǇŜǳǘ ǇŜƴǎŜǊ ŀǳȄ ƧŜǳȄ ŘΩŞŎƘŜŎǎ 
millénaires ou encore aux jeux de guerre sur plateau du XIXe siècle (Kriegsspiel) qui 
servaient à former à la stratégie militaire (Alvarez, Djaouti, & Rampnoux, 2016).

https:// cosimwue.github.io/2019/11/03/prussian-kriegsspiel.html https://spotterup.com/modern-wargaming-and-the-roots-of-krieggspiel/

https://cosimwue.github.io/2019/11/03/prussian-kriegsspiel.htm
https://spotterup.com/modern-wargaming-and-the-roots-of-krieggspiel/
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Joue et tu 
deviendras  

sérieux.

Aristote 
(384 av. J.-C. ɀ322 av. J.-C.)
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« Le terme de jeu désigne non 
ǎŜǳƭŜƳŜƴǘ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ǎǇŞŎƛŦƛǉǳŜ ǉǳΩƛƭ 
nomme, mais encore la totalité des 
figures, des symboles ou des 
instruments nécessaires à cette activité 
ƻǳ ŀǳ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜƳŜƴǘ ŘΩǳƴ ŜƴǎŜƳōƭŜ 
complexe» 

(Callois, 2013, p. 11, cité dans Järvinen-
Tassopoulos, 2010, p. 15).
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« L'oxymore Jeu sérieux allie le sérieux de la 
ǇŜƴǎŞŜ Ŝǘ ŘŜǎ ǇǊƻōƭŝƳŜǎ ǉǳƛ ƭΩŜȄƛƎŜƴǘΣ Ŝǘ ƭŀ 
liberté expérimentale et émotionnelle du jeu 
actif. Le jeu sérieux combine la concentration 
analytique et interrogative du point de vue 
scientifique avec la liberté intuitive et les 
récompenses des actes artistiques et 
imaginatifs. » 
(Traduction libre de Abt, 1970, pp. 11-12).

https:// www.abtassociates.com/who-we-are/our-people/clark-c-abt-phd

https://www.abtassociates.com/who-we-are/our-people/clark-c-abt-phd
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ApprentissageJeu PublicitéNumérique

Jeux éducatifs
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PublicitéNumériqueJeu Publicité

Jeux vidéo

Apprentissage

Angry Birds (2009)

Civilization (1991) 
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NumériqueJeu PublicitéApprentissage

Logiciels 
ludo-éducatifs

Oregon Trail (1985)

Where in the World Is Carmen Sandiego? (1985)
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Advergame

PublicitéNumériqueJeu Apprentissage

Oregon Trail (1985)

3 Girls 2 Cans (Axe) (2007) 

Atari Pepsi Invaders (1983)
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Jeux sérieux

PublicitéNumériqueJeu Apprentissage

Le rêve de Champlain (2015)

http://www.mecanika.ca/  (2011) 
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inclut des objectifs de formation clairement définis (dimension sérieuse), qui se manifestent dans 
un environnement de jeu réaliste ou artificiel (Sauvé, 2008) comportant des règles et des défis 
(dimension ludique). Ainsi, le jeu sérieux numérique est conçu spécifiquement pour 
ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Ŝǘ ƭŀ ŦƻǊƳŀǘƛƻƴ όtƭŀƴǘŜΣ нлмсύ Ŝǘ ǎΩŞŎŀǊǘŜ Řǳ ǎƛƳǇƭŜ ŘƛǾŜǊǘƛǎǎŜƳŜƴǘ ό!ƭǾŀǊŜȊΣ нллтύΦ 
(Plante, sous presse)

Le jeu sérieux
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est défini ŎƻƳƳŜ Şǘŀƴǘ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ Řǳ ƧŜǳ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜ Ŝƴ ŎƻƴǘŜȄǘŜ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜΦ [Ŝ ƧŜǳ ƴΩŜǎǘ 
Ǉŀǎ Ŏƻƴœǳ ŀǳȄ Ŧƛƴǎ ŘŜ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜΣ Ƴŀƛǎ ƛƭ ǇŜǳǘ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ Ł ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ŘŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜǊ 
plusieurs compétences et attitudes (Gee, 2007). (Plante, 2016, p. 73)

Le détournement sérieux de jeu
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ώΧϐ Ŝǎǘ l'art de dériver tous les éléments amusants et addictifs que l'on trouve dans les jeux et de 
les appliquer à des activités du monde réel ou productives.C'est ce que nous appelons la 
"conception axée sur l'humain", par opposition à la "conception axée sur la fonction". Il s'agit 
d'un processus de conception qui optimise l'humain dans le système, par opposition à l'efficacité 
pure du système. 
(Traductionlibre de Chou, 2019). 

La ludification / ludicisation
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Pièges et
avantages
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Expériences de 
Patrick Plante

Login

b

A D
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CRSH - Aging Well  Can Digital Games Help - 2012-2016
Bingo 
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CRSH - Aging Well  Can Digital Games Help - 2012-2016
Bingo 
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CRSH - Aging Well  Can Digital Games Help - 2012-2016
Bingo 
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AGE-WELL NCE - Promoting Social Connectedness through Playing Together 
(WP4.2) - 2015-2020

Chouette.cool
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AGE-WELL NCE - Promoting Social Connectedness through Playing Together 
(WP4.2) - 2015-2020

Chouette.cool
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AGE-WELL NCE - Promoting Social Connectedness through Playing Together 
(WP4.2) - 2015-2020

Chouette.cool



29

P
a

tr
ic

k 
P

la
n

te
1
5
 a

vr
il

2
0
2
1

AGE-WELL NCE - Promoting Social Connectedness through Playing Together 
(WP4.2) - 2015-2020

Chouette.cool
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AGE-WELL NCE - Promoting Social Connectedness through Playing Together 
(WP4.2) - 2015-2020

Chouette.cool


