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Coup d’ceil sur le logiciel de modélisation graphique G-MOT
Le langage et la technique de modélisation de G-MOT
Quelques fonctionnalités intéressantes de G-MOT

Deux usages de G-MOT a des fins de design pédagogique

a) Spécifier les connaissances et compétences visées dans
une formation

b) Elaborer le scénario pédagogique d’une formation

Discussion







Le logiciel G-MOT H

G-MOT

* Logiciel de modélisation graphique utilisant la
technique de Modeélisation par objets typés
(MOT) développée par le professeur Gilbert
Paguette au Centre de recherche LICEF de

’Université TELUQ,

* Trois générations du logiciel
1996 MOT 2.3
1999 MOTplus
2012 G-MOT
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http://lice.licef.ca/index.php/gmot-motplus-et-mot/
http://lice.licef.ca/index.php/gmot-motplus-et-mot/

Exemple d’un modele graphique créé avec G-MOT
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présentation des
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Caonstruire une carte de
connaissances en contexte éducatif

Carte de
connaissances

liP I=]

Scénario de MEtthDdtP ded

I'activitd CU”ESE:TUEESIEZ 8
Edagogique

" 9oaH connaissances
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Structures e
connaissances
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Techniques et outils de création
de cartes de connaissances

Style libre

Papier-
Crayon

Logiciels de
dessin

Formalisation +
Mind Map Concept Knowledge | Modele par | Ontologies
(Buzan, 1991) Map Network | objets typés | graphiques

(Novak et Gowin,
1984)

Logiciel Logiciel
iMindMap  CMapTools
(ThinkBuzan) (IHMC)

MindManager
FreeMind

Inspiration Mindomo

NovaMind
MindMeister
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(Holley et
Dansereau, 1984)

(Paquette, 2002)

Logiciel
MOT,
MOTPIlus
G-MOT
(LICEF)

(Paquette, 2007)

Logiciel
MOTPIlus
G-MOT
(LICEF)



Création d’un nouveau modele de connaissances dans G-MOT
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La modélisation par objets typés (MOT)

CONNAISSANCES LIENS

Modélisation abstraites factuelles

des cONNAISSANCES [ |
et descompetences ' .

Com position

Concept

____________

Spécialisation
Frocédure :-\ Trace ,‘;1

|/P Intrant/Produit

—————————

M-
=
=]
=
L]
(1<%

Principe : .
N . / Précédence
Un langage graphique
pour concevoir et apprendre
B ... - Régu lation
Acteur
Paquette (2002) Individ Instanciation
.H Application
NT Non types
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Structure de composition (lien C)
A est composé de B

Carrosserie
d'une it
automobile | 1 .. brise

i / C/ C| \C \C
AV RN -

pppppppp

Rétroviseurs

Toit Capot Coffre Pare-brise »
extérieurs

Conduire une automobile

Démarrer . Accélerer .
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Structure de classe (lien S)
A est une sorte de B

Carrosseries de
transport routier

= \ ~ ) - —
i / \ berline utilitaire sport
Berline Camionnette p—

N

Limousine Fourgonnette
Coupé Cabriolet

Coupé avec
hayon a l'arriére

hayon cabriolet

\VVoiture sport

Conduire une
automobile

Conduire une
automobile
manuelle

Conduire une
automobile
automatique

Conduire une
automobile
électrique

FreeDigitalPhotos.net

@ @@@ © Josianne Basque, 2018


http://www.freedigitalphotos.net/

Structure temporelle (lien P)
A précede B

Conduire une automobile

C C C C
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Structure de production (lien 1/P)

A est un intrant ou un produit de la procédure B

Clé de
I'automobile

Démarreur de
I'automobile

Automobile
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Moteur de
I'automobile

/P

/P

/P

Démarrer le moteur de

I'automobile

/P

Moteur
démarreé




Structure d’action (liens I/P, R)

C est un acteur régissant la procédure B
D est un principe régissant la procédure B

O
[h_al

Conducteur Principes de
R démarrage d'un
Clé de moteur d'automobile
l'automobile

R
I/P

Démarrer le moteur de

Moteur
l'automobile P

Démarreur 1P démarré

d'automobile

I/P

Automobile

Moteur
d'automobile
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Modele générique d’une structure d’action
(Basque, 2012; 2016; 2017)
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Structure d’instanciation (lien 1)
A a pour instance B

Regle de securité

LY - [

Automobile Conduire une automaobile .
routiere

P=- T T T e i em=mTTTT - e .

1 ] - . r . bl

' . | ,+Conduire mon automobilg - + Article 366 du code *,
' Automobile de ! . . ) ’ ' L .
| Josianne ! : ce matin pour venir au ! " de |la securite )
! ! “a, bureau Py ', routigre du Québec
! 1

Mé&me si un feu de circulation le permet, le
conducteur d'un véhicule routier ne peut s'engager
dans une intersection quand le véhicule ne
dispose pas al'avant d'un espace suffisant pour
ne pas bloguer l'intersection. Dans ce cas, le
conducteur doit immobiliser son véhicule avant la
ligne latérale de la chaussée qu'il s'appréte a
Croiser.



Sélectionner une connaissance

B G-mor - ] *
Fichier Edition Fenigltres Priglefigltrences Placement Aide
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Conduire une automobile

Démarrer
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Sélectionner un lien

Ed G-mor - ] *
Fichier Edition Fenig¥tres Priglefigierences Placement Aide
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oy XEHD W BE e Y= 2l
+ Conduire une automobile : Medéle de connaissances
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— top

os O
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on [l
) Non Typé Conducteur
) Commentaire

Conduire une automobile

Démarrer
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Guidage de l'activité de liaison des connaissances

Concept

/ Inverser 'orientation c*

) Aftributs graphigues... |3
<) Styles o Mon Type
Annuler la courbure

Concept

.0 Historique du lien...
x Supprimer
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Fenétre de navigation
Fenétre des objets
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Filtrer les connaissances et les liens représentés
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Mise en situation

La Maison de I'environnement de votre quartier
vous embauche pour concevoir un module

C
C

C

‘autoformation en ligne destiné aux citoyens
u quartier portant sur la récupération des
échets domestiques non organiques selon les

regles en vigueur dans le quartier.
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Etape 1 -Déterminer la connaissance de téte

e Comment dois-je la nommer ?

* De quel type de connaissance s’agit-il? Est-ce gu’il

s’agit d’'une connaissance de type Concept?
Procédure? Principe? Fait?...

Pour répondre a ces questions:

e Quel est le but de la formation?

Qu’est-ce que les apprenants devront étre
capables de faire a la fin de la formation?

@ @@@ © Josianne Basque, 2018
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But de la formation

A la fin du module, les citoyens seront capables
de récupérer des déchets domestiques non
organiques selon les regles en vigueur dans le
guartier.




But de la formation

A la fin du module, les citoyens seront capables
de récupérer des déchets domestiques non
organiques selon les regles en vigueur dans le
guartier.




Connaissance de téte

Récupérer des déchets
domestiques
non organiques
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2- Elaborer le modeéle de connaissances

A la fin du module, les citoyens seront capables de récupérer des déchets
domestiques non organiques selon les regles en vigueur dans le quartier.

T

Déchets non
organiques
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Citoyen

R

Récupérer des déchets
domestiques
non organiques

Régles municipales en
matiére de récupération

des déchets

/P

Déchets domestiques
non organiques
récupéeres




[:"] Régles municipales en

m atiére de récupération

Citoyen
Y des déchets
R R
T . . .
A Récupérer des déchets . )
Déchets non . Déchets domestiques

P

domestiques
non organiques

non organigues
récuperes

organigues

Se procurer un
contenant
a rec upération

Placer les déchets
dans le contenant a
récupération

Mettoyer les
déchets
recuperables

Sélectionner les
déchets
récuperables

Disposer du
contenant a
recuperation rempli
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Bescin social de
récuperes les
déchets
domestiques

Ressources
des senices liF
municipaux

[

Déchets non
arganiques

Y LE

Se procurer un
contenant
arécupération

électionner le
déchets
récupérables

I'F

Principes de
sélection des

Contenant a
récupération
de déchets non

déchets
récupérables

arganiques
5 5
Sacde Bac de
plastique plastique
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Déchets
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récupération

[}

[

Flacer les déchets

dans le contenant & Disposer du

contenant a
récuperation rempli

récupération

Régles de
nettoyage des

Si le déchet
récupérable estun

Régles de
placement des

déchets contenant souillg, .
récupérables bien |e rincer dechets dans le
contenant a
récupération
I/



Sous-modele du concept « Déchets non organiques »

T
Py Déchets non
organiques
S S
Déchets non Déchets non
organiques non organiques
récupérables recuperables
I
—————————————————— ]
Emballage de [

I
La bouteille en |
verre du jus que
1

je viens de boire
I

styromousse du
gateau que je viens
d'acheter
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3- Spécifier les compétences visées

Une compétence est un « savoir-agir »

Capacité de mobiliser efficacement ses ressources
internes (connaissances) et des ressources externes
(physiques, humaines, temporelles, etc.) pour
réaliser une activité dans une situation donnée selon
un certain niveau de performance

Pour en savoir plus

Basque, J. (2015). Le concept de compétences : Quelques définitions. Montréal, Canada :
Projet MAPES (Modélisation de I'approche-programme en enseignement supérieur), Réseau
de I"'Université du Québec. Accessible en ligne sur le Portail de soutien a la pédagogie
universitaire du réseau de I’'Université du Québec : http://pedagogie.uquebec.ca
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http://pedagogie.uquebec.ca/portail/sites/ptc.uquebec.ca.pedagogie/files/Répertoire%20de%20ressources/r_2.1-1_le_concept_de_competence_quelques_definitions.pdf
http://pedagogie.uquebec.ca/

Compétence: Définition opérationnelle
(d’apres Paquette, 2002)

. Habileté + Contexte Niveau de
Connaissances [® " T +
(Capacité) de la situation performance

Conceptuelle Recevoir Simple/Complexe Sensibilisation
Procédurale 1-Porter attention Familier/Nouveau Familiarisation
Stratégique 2- Intégrer Avec/Sans aide Maitrise
Factuelle Reproduire Expertise
Agentielle 3- Instancier/Préciser M,ise en ceuvre

4-Transposer/Traduire - Episodique/Persistante

5-Appliquer - Partielle/Globale Modé,lisan

Produire/Créer JEZZS?{,'&"‘.;Z%ZRESi

6-Analyser —

7-Réparer

8-Synthétiser

Autogérer

9- Eva I u e r Un langage graphiql;e

10-Auto-controler PO conceueir ot sPhrencte

e

"’ Prosses ds I'Université du Ouéboc
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Taxonomie des habiletés de Paquette

(tiré de Basque, 2015b, p. 5)

Tableau 1. Taxonomie des habiletés selon Paquette (2002a), adaptée de Léonard (2008), p. 25

Niveau Verbes d’action Description

1 Porter attention, percevoir, | La personne est sensibilisée a l'utilit¢ des connaissances
étre sensibilisé, s'intéresser concernées et elle y porte une attention.

2 Intégrer, repérer, mémoriser, | La personne a la capacité de mémoriser, d’identifier, de
identifier, noter, se rappeler, repérer, de noter les informations ou les éléments d'une
reconnaitre situation.

3 Instancier/préciser, illustrer, La personne a la capacité de préciser (expliciter), d’illustrer par
discriminer, distinguer, ex- des exemples les informations ou les situations. Elle peut aussi
pliquer, classifier les différencier (discriminer) les unes par rapport aux autres.

4 Transposer/traduire, La personne est capable de reproduire, sous une méme forme
reproduire ou une autre forme, des informations ou des comportements

face a des problémes ou des situations de méme nature.

5 Appliquer, utiliser, simuler La personne utilise ou simule fidélement les connaissances

conceptuelles, procédurales ou stratégiques en cause.

6 Analyser, déduire, classifier, | La personne produit a partir de sa capacité d’analyse et de
prédire déduction. Elle peut classifier, prédire des situations, faire des

diagnostics et fournir des explications cohérentes.

7 Réparer, adapter, corriger, La personne démontre dans de nouvelles situations qu’elle
modifier, améliorer peut adapter les connaissances avec un minimum d’aide. Elle

peut étre créative dans sa facon de corriger un probléme ou
modifier des facons de faire.

8 Synthétiser, induire, plani- La personne produit, a partir de sa capacité de synthése. Elle
fier, modéliser, élaborer, peut planifier des processus, induire des conclusions ou
construire, développer communiquer adéquatement a partir modeéle.

9 Evaluer, juger, critiquer La personne a la capacité d’évaluer les situations, de porter des

jugements selon son expertise.

10 Autocontroler, instaurer,

influencer, initier, s'adapter,
contréler, gérer

La personne démontre une manifestation sociale (initie,
influence, gére). Elle a la capacité d’expliquer les régles et
heuristiques propres a son domaine ainsi que la capacité de
réflexion sur son propre processus.




Distinction entre connaissance et habileté

[ HS Appliquer ] ( H8 Elaborer ]

Citoyens A A Responsable
municipal

Récupérer des déchets
domestiques non organiques
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[ H1 - Préter aﬂ.‘enﬁon}

[ H5 -Appliquer J O A

A
Besoin social [:l'l] Reégles municipales en
de récupérer A Citoyen matiére de récupération
les déchets des déchets
domestiques R
P R
. . . Déchets
Ressources Récupérer des déchets g i
A omestiques non
des services e domestiques e or agi ues
municipaux non organigues g q _
récupérés
disposition du
A It C c N
Déchets non c contenant & P

organigues

récuperation

Se procurer un
contenant
@ récupération

P

Contenant a
récupération
de déchets non

Placer les déchets
dans le contenant a p
récupération

Nettoyer les
P déchets P
récupérables

Disposer du
contenant &
récupération rempli

recupérables

organiques

S S
Sac de Bac de
plastique plastique
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Si le déchet
récupérable est un
contenant souillg,
bien le rincer

Principes de
sélection des

Régles de
nettoyage des 5
déchets
récupérables

Régles de
placement des
déchets dans le
contenant a
récupération

déchets
récupérables

P



Modele des connaissances et compétences visées dans les

programmes en technologie éducative a la Université TELUQ
(Basque, 2015b)

H5 - Appliquer des principes de
travail collaboratif dans ses

H3 - Reconnaitre et expliquer les b
interventions en TE

différentes fondements théoriques

dela TE D collaboratif

Acteurs dans
le champdelaTE

Jfrincipes de travail

H5 - Appliquer des principes de
communication écrite et orale

Fondements
@ théoriques de la
TE

H5 - Appliquer les régles

d'éthique en usage dans les
Hé - Délimiter le Technologie professions en TE
domaine de la TE éducative
I'P
H6 - Caractériser les =" Milieux
milieux d'intervention @®'intervention en VP
en TE TE

4. Développer sa
professionalité en TE

3. Menerdes
® recherches dans le
champ de la TE

2. Gérer des projets
dans le champ de la TE

1. Faire I'ingénierie
d'une formation

H6 - Identifier et caractériser les
différentes catégories de TIC
pouvant étre utilisées en formation

P
T"J
A= d R
®TC c P Solutlon_s de
formation

H 6 - Identifier et caractériser
différentes catégories de solutions de
form ation intégrant les TIC
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Qu’est-ce qu’un scénario pédagogique?

* Séquence des actions qui seront réalisées par les acteurs au
cours de la formation afin d’atteindre les buts de la formation:

— Apprenant : scénario d’apprentissage
* Que fera I'apprenant pour développer les compétences visées?
— Formateur : scénario du formateur:
* Comment accompagner I'apprenant dans sa démarche d’apprentissage?

* Dans G-MOT: représenté par une « structure d’action »

* Implique la sélection judicieuse :
— de stratégies pédagogiques
— de modalités d’évaluation des apprentissages
— de stratégies d’accompagnement de lI'apprenant
— des types de ressources d’enseignement et d’apprentissage
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Cohérence entre les composantes d’une formation

Composante des
cibles d’apprentissage

Composante Composante
pédagogique mediatique

Composante
logistique
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Cibles
d’apprentissage

Stratégies
pédagogiques

Principe d’alighement

pédagogique
(Biggs, 1996; 2004)

Modalités
d’évaluation des
apprentissages

Ressources
d’enseignement et
d’apprentissage

Logistique
Principe d’alighement
Apprentissage techno-pédagogique

REIANS

B0

Source: www.dreamstime.com
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Alignement des stratégies pédagogiques en
fonction des compétences visées

ot Stratégies pédagogiques
Habiletés (paquette, 2002) g(exer:np|egs)g q

Exposé + exercices

RECEPTION ——=| Exemples /contre-exemples, analogies
Carte conceptuelle

Observation de ses comportements

1-Porter attention
2- Intégrer/Mémoriser

3- Instancier/Préciser
4-Transposer/Traduire
5-Appliquer/Utiliser

Démonstration
REPRODUCTION ~ Exemple résolu

Jeu de rdle
6-Analyser -
7-Réparer PROD,UCTION' .| Etudedecas
8-Synthétiser CREATION Résolution de problemes
Réalisation d’un projet
9-Evaluer o
. ritique
10-Auto-controler AUTOGESTION [ | piscussion de groupe

Bilan réflexif, journal de bord
Portfolio
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Scénario d’apprentissage élaboré avec G-MOT

Scénario d'apprentissage
Autoutoformation

"La récupération des déchets domestiques

non organiques”

Deux semaines aprés
la formation

R

2]
o
(]

Activité 4
Partager I'évolution de
ses pratiques de
disposition des déchets
domestiques

Activité 1
Se sensibiliser aux impacts
de ses pratiques de
disposition des déchets
domestiques

Activité 2
S'initier a la procédure de
récupération des déchets
domestiques non organigues

Activité 3
Evaluer son
apprentissage

1 ldentifier les erreurs
courantes dans la
procédure de récupération
des déchets domestiques
non organiques

(]
3]

-~
<

1.1 Observer
ses pratiques

1.2 Evaluer les impacts de
ses pratiques au plan social
et environnemental

2.2 S'informer sur la
procédure de

récupération des

échets domestigues

2.1 Distinguer les types
de déchets non
organigques
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Scénario d’apprentissage élaboré avec G-MOT

Page des
consignes }
des activités ¢ Site web de "
l'autoformation
B C
~_ Ressources
d'apprentissage
o
2o
Activité 1
Se sensibiliser aux impacts
® de ses pratiques de P
disposition des déchets
Grie P domestiques
d'observation de q
ses pratiques de
dis pnsitrnl:m des - Exercice
r.l‘:hél.',hets c I:lfngrapm!z "Classifiez
domestiques 5 Pnl.!rqum des déchets
g .recu?erer ses domestiques™
déchets
domestiques?" |C
Clé de correction

de l'exercice

1.1 Observer

ses pratiques

Forum de P ® "Classifiezdes [P
discussion déchets
- domestiques"”

1.2 Evaluer les impacts de
ses pratiques au plan social
et envireonnemental

P 1P

Grille d'observation
de ses pratiques de
disposition des

déchets
domestiques pratiques de disposition
complétée des déchets domestiques

2.1 Distinguer les types
de déchets non
organiques

Scénario d'apprentissage
Autoutoformation
"La récupération des déchets domestiques
non organiques"

Deux semaines aprés
la formation

R

Activité 4
Partager I'évolution de
ses pratiques de
disposition des déchets
domestiques

Activité 2
S'initier a la procédure de
récupération des déchets

domestiques non organiques

Activité 3
Evaluer son
apprentissage

P

Vidéo: Trouvez

les erreurs ! P .1 Identifier les erreurs
C Capsules courantes dans la Message dans le
multimédia: Gabarit de procédure de récupération forum de discussion:
Procédure de l'exercice des déchets domestiques L'évolution de mes
récupération des G "Trouvez les non organiques pratiques de
déchets erreurs!" disposition des
domestiques 1P déchets domestiques
: P
_R?gles 1P Clé d'autoévaluation
mumc_l!oales en -
r:::":;;:i'zn ® .rouvezies Gabarit "Trouvez
erreurs!" les erreurs!"
P complété et
2.2 s'informer sur la autocorrigé

procédure de
récupération des
déchets domestique

Message dans le forum de
discussion: Ma réflexion
sur les impacts de mes

Exercice "Classifiez
des déchets
domestiques”
autocorrigé
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l_'-l
PY Ressources
Grille d'observation d'apprentissage
de ses pratiques c c
@de disposition des Vidéo:
déchets @ Trouvez les
domestiques o C erreurs |
Gabarit de
Infographie o C I'exercice
"Pourquoi récupérer c c c C "Trouvez les
ses déchets erreurs!"”
domestiques?"
Clé
d'autoévaluation
Forum de @ de l'exercice
; i i . . Capsules "Trouvez les
discussion Clé de correction de Exerc_l_ce Fascicule : Régles multimédia- erreurs!”
d‘exercice "Classifiez ® Classifiez municipales en Procédure de g
des déchets des déchets ® matiére de . S
] d ti " = o= récupération des
domestiques" omestiques récupération des déchets
déchets .
domestiques
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Modele du scénario pédagogique du cours
TED 6200 Technologies de I'information et développement cognitif

Macro-stratégie pédagogique du cours
Participer a un colloque sur la thématique du cours

Travail noté 1 Travail noté 2 (30%)
(20%) Poster sur I'apport 1.
Description d'une d'une TIC au Se préparer au colloque
TIC et d'une développement d'une (12 h)

habileté cognitive habileté cognitive
E 1P
1P |/? /P Y P

2.
Participer a une séance
de posters
(62 h)

Travail noté 4 (5%)
Participation
__——up—— P continue aux forums f¢——up
de discussion

3.
Participer aux
conférences
(55 h)

2.1
Préparer la salle
des posters (27 h)

4,
Cloturer le colloque
(6 h)

Travail noté 3 (45%)
Conférence: Réflexion
critique sur l'apport des
TIC au développement
cognitif

2.2
Préparer son poster
2.3

(30 h) . X .
Participer a la séance
de posters (5 h)
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Modele du scénario pédagogique du cours

TED 6200 Technologies de l'information et développement cognitif

Moteurs de
recherche

Guide:

Lire un texte
présentant les
résultats d'une

2.2
Préparer son poster
(30 h)

Documents

Guide de
fonctionnement des
Salles

1P

recherche
Webographie Ip expérimentale
Bibliographie c
-1 23.1. —
Se documenter sur le sujet
du poster
——liP—y)|
Sources - diteur d
documentaires Editeur de texte —
externes
L—1p—y

Facultatif: éditeur

HTML

Pour en savoir plus

Exemple d'un
poster (ou d'une
séance de poster)

Basque, J., Dao, K. et Contamines, J. (2005a, 2005b)
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2.3.2.
Rédiger un poster sur I'apport
des TIC au développement
d'habiletés cognitives
(20h)

4P

Consignes du
travail noté 2

1P

ocuments 2.33.
sélectionnés ¢ Sdae"se . Afficher son poster
P posters (30 min.

Poster
déposé dans
la salle des
posters

Travail noté 2 - Poster




Exemple d’un cours sur le service aux tables d’un restaurant
Scénario de l'apprenant et scénario du formateur

Scénario de I'apprenant

3 min Maxanun

1S participants

Cours sur be service aux tables de la

chacne de restantants Resto 1 journée
Activite 0 (7 h 30 inchaant
Démarrer la formation les pauses ot dier)

(30 min >
- Acowith 5

" Awonvales ses
Activitn 1
Ba grang Discuter des expiriences 2 boures apprentissages
o o antintesres agriables et
130
disaginables en tant que
clients

Activiti 4 l

Plan de la Pasticiper s un

formation fiquipe de 2 Activitn 2 Activint’3 Jeu de niples

Faire 'exercice Assister a un
Trouvez bes eneurs oxpos‘n d?“i;'ﬂ”_“ﬂ"‘“:" “’:“;
D vidio quef—"T ANOHY “l:s:“'
priisentant 3 cas de service I P apprentissages
inadinguat £ ordmatews :
l C de Ripanses Consignes
ortigit n Notes prises
Cansignes de Texescice *Trouvez Pexercice Trouvez Cahler des par Jes du jen de
lexetcice 'Trouvez les eneuwrs” 165 enmenas” apprenants apprenanss 1iles
les errewss”

Scénario du formateur

Activitd 0
Presonter le plan
de formation

Activite §

Activies 2 Activité 3 Cloturer la
~ Activite | Animer l'exercice Presenter un expose formation
Auvimer la discussion "Trouves Jes erreurs’

Gusde

dannation da

Guide danunation de Jeu de rdle
Texercice “Trouves Présent. F:lu de -o!::i‘an d"
Tableau Liste des sources de Fervewr” PowerPoiat ¢! “l“:'::"i.'vlll
< Sntisthotiax et Grille d'évaluation (’"”:l" d;‘ .
Guide d'insatisfaction chex du jeu de rdle Notation 44 chaqwe
umation de la Jos clionts participast
discussion
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Quelques liens

Page d’acces a l'installation de G-MOT
http://lice.licef.ca/index.php/gmot-motplus-et-mot/

Aide dans G-MOT
https://docs.google.com/document/pub?id=14zX8Lyy0 221m
epb6ptbEFN4JM57myVxn2KXN99BHOg

Capsules multimédia concues pour le cours TED6313 Projet
d’ingénierie technopédagogique
http://ted6313.telug.ca/menu-top/ressources/multimedias/

Explication de la technigue MOT dans Wikipedia

https://frwikipedia.org/wiki/Mod%C3%A9lisation par objets typ%C3%A
9s



http://lice.licef.ca/index.php/gmot-motplus-et-mot/
https://docs.google.com/document/pub?id=14zX8Lyy0_221m_ep6ptbEFn4JM57myVxn2KXN99BHOg
http://ted6313.teluq.ca/menu-top/ressources/multimedias/
https://fr.wikipedia.org/wiki/Mod%C3%A9lisation_par_objets_typ%C3%A9s
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Exemple d’une carte au style libre
Papier-crayon

III|r L"H'Ilh"-'lt'Ed-
Eruj, SUk.

Source de la carte: Novak et Gowin, 1984, p. 21
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) e T DAL N e S AN AR SR AN AT

"And that's why we need a computer.”

Source: http://cputer.blogspot.ca/2006/08/and-thats-why-we-need-computer.html
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Exemple de Mind Map (carte heuristique

Logiciel MindManager: www.mindjet.com

Bréparde par:
. .
1 1. Informations de documentation [SEEEITEERIITEIEELLE

Numéro de révision :

+| 10. Approbations du projet |
| _ I @ 2. Objectif du projet  (SERSICEUELElE

+! Justification du projet

+ Risgues = . .. ¢ " Décrivez brievement la genése de ce projet
= = 9. Dossier de décision = ARSTINGE ARNEMEL ®
+ Plans d’atténuation

+ Coits
Quelles sont les fonctions commerciales concernées ?
Date de début Quelles sont les fonctions commerciales non concernées ?
Echéance Quels sont les emplacements concernés

I e oeti s Liste de contrdle du et ceux non congernés ?
lalons clés estimés
Produit final | H Fiaing lancement de projet Quelles sont les interfaces du projet ?
W 3t

Approche du projet

Produits intermeédiaires

Quels nouveaux processus doivent étre
créés/documentes ?

Quel est le niveau d'évaluation reguis ?

““““““ - Comment le projet sera-t-i| accepté/raconny
Chef de projet — ‘ﬁ 7. Organisation comme &tant terming ?

+ Ressources et responsabilites Quelle est la formation requise ?

Quelle est la documentation reguise ?
Probléme n®1

Rt Quelles sont les conditions essentielles ?
Problemen?2 - A 6. Problémes actuels

Probléme n23 Quel est le colt maximum du projet ?
Quelle doit &tre I'échéance ultime du projet ?
O 5. Contraintes 8

Quelles sont les dépendances entre projets ?
Quel est le niveau minimal de gualité ?

Source de la carte: Galerie de la version d’essai de MindManager
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http://www.mindjet.com/

Exemple de Mind map créé avec Xmind

CONSTRUIRE SA \
CARTE d®

+

NAVIGUER DANS SA ({5
e

APPLIQUER UNE
STRUCTURE A L& CARTE

APPLIQUER UME FORME
AU SUJET

MODIFIER L'APPAREMCE
DES LIGNES

APPLIQUER DES LIGMES
FUSELEES

GEMERER DES ERAMNCHES MULTICOULEURS

METTRE EM FORME LE
TEXTE

STRUCTURER 54 | =
CARTE W= Sélectionner un sujet

| — Danz Iz fenétrs des Prooridtss
| ALIGMER LE TEXTE

—| Choisir e paramétre Texte

Apphguer un afignement (Gauche, Centré ot Droit)
Auteur : Olivier Legrand
x METTRE UME OMBRE

"‘\\ AL SUJETS
. DES FOMCTIOMNS PP - INSERER UM FOND D'ECRAM "PAPIER PEINT
U POUR LES PROS Marl..uel d utllllsatlnn T
- Xmind Version 1.0 GENERER UNE

ENUMERATION

EXPORTER ET

@ IMPQORTER DES

EDITER LA CARTE EN MODE LINEAIRE [PLAN)

CARTES
+ —
o INSERER DES IMAGES
GERER /o '
A | REDIMMENSIONNER
u LTNFORMATION - UNE IMAGE

O~—0 —— @ | H & & | |LP

Source: Olivier Legrand - Manuel d’utilisation Xmind
http://www.olivierlegrand.fr/cv/portfolios/document manuel-d-utilisation-xmind/
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Exemple de Mind Map (carte heuristique)

Logiciel iMindMap: http://www.thinkbuzan.com

conan Doyle

_~ Christe
Chandler

T Houng of the Baske'®®

jg POLINCAL

puthors pickinson
Whitman

gighty-Foy
. oxeen r
e

ged
o’<\0<\ T2 Aumors

pUSINES,

of War BoOKS

Source de la carte: Galerie de la version d’essai IMindMap
(carte créée par Krystian Morgan)
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Exemple de carte conceptuelle

Logiciel Cmap Tools: http://cmap.ihmc.us/

? l l
(What are Concept Maps? ) e Concept Maps |

developed S—
by S
~help to
represent answer\\
"Focus
> Question(s)" §
needed o TN
) Organized |———""" answer are
Associated || includes = | Knowledge \

Feelings - & Bt ﬁ
5 or Affect e \\ e Context
- : s ~ Dependent
add to i \\ §

compnsed of

/ i el Freal Effective
/ necessary — P Teaching
= for ;
LmMng eg
Effectxve S |
e Leammg ocia
23 /// are may be
\\‘ /,~/ \\ \

N —
-
are Personal

Units of
Perceived = R g{g&'&'ﬁeﬂly Meanmg Crosshnks

Regularities h
or Pattems vm \
\ t \_ mﬁstructed \\
} [ Symbols) (.’Vords ) aids es;:‘e;lz.‘ally in ln 2oy
in
’/ >R Cognmve Interrelatlonshlps
== beu i Structure
/l N with : ) EXDenS
| i | 3 A / N 5 batween
Evenis Objects : b N / are
[ (Happenings) ] [ (Tl hmgs]] e ffim \\\ 2 >
, ) e S onendad:

to see

Different
Map Segmenis

Source de la carte: http://cmap.ihmc.us/
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Exemple de Knowledge Network

Discussian
of Wounds

ourtes)

SCAr HissUe
is waak

take steps to
| minimiza scams

11t:
ey @D (eisena)  (iptoniona) : ¢
5] i C

& fibroplasia comiraction
i | hage
! DI'BNZ nd hlﬂﬂh I:|I'||:|I ml F‘“H P
in skin i 2kin iherapeules
puUrpases a c c
—incision (sharp cutting instrumant) Bhood and granulation tissuss small blood
| sarum form {fibroblasts and warssels
—abragion {scraping or rubbing) | fibrin small blood vessels) disappear
o twairk grovw along fbrin ardd scar
—punciure-stab (nail, bullat) {scab) refwork and gradually shrinks
absorb il
—iaceration (@lunt instrumant) 1i Il,
IE mpithelial lissue contimity |
celts grow in
Mmay GEeur in from edges ﬂ‘
any combinalion - I —y
pink,
mned
friable
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Source de la carte: Holley et Dansereau (1984), p. 86 -




Exemple d’'un modele de connaissances
par objets typés élaboré avec G-MOT

Facultatif R

Matériel de
présentation des
connaissances

ciblées

Logiciel de
construction de
cartes de
connaissances

Outil de construction
de la cane de
connaissances

[ c

O
"

Apprenant

R

P

Construire une carte de
connaissances en contexte éducatif

P

P P
Scénario de MEtthDth ded
I'activité Cﬂncsa:;letslzr; e
Edagogigue
" Joai CONnaissances

Fonctionnalités

Technigque de
construction de

du logiciel cares de
connaissances
C
Primitives de

représentation

Grammaire de
représentation

@ @@@ © Josianne Basque, 2018

Langage
graphigue

P

Care de
connaissances

[

Structures de
connaissances

c* c*

Moeuds
(Connaissances)

Liens

Source de la carte: Josianne Basque




Exemple d’'une ontologie
| cimeE]

Formatif_Prétest

AdmizsionProfession

%

FermatifCentinu

pr— | But de Evaluation_Progrés @
da Formatif_Posttest I'évaluation
I'évaluation |
Semmatifultiple
|
| n

SommatifUnique

aMomentEvaluation R R aButEvaluation
7
R

Certification

I
[

|
|
|
.
|
1
|

E R :
- Inst t
Srénario B alnstrumentEvaluation R d “I? rur'e"_ |
- e l'évaluation
Pédagogigue
u
R <
| E Recnnnaissancahtquisj
Tuteur_Formateur
R
B ePartfolio
EvaluateurExterme
|
Agent de I Apprenant @

I'evaluation | '
Sujet de I <¢B
Co-apprenants I'évaluation
1
|
-Equine
Automatisé

Source: de la carte: Léonard et Paquette (2014)
http://www.gtn-quebec.org/rapport/ontologie-de-description-et- -

vocabulaire-de-metadonnees-pour-les-scenarios-pedagogigues
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